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(™ Jeu d’adresse - la tour dansante

Le jeu d'adresse “La tour dansante” est un jeu pour 2
a 6 joueurs.

1 demi-sphére

1de

24 éléments longs a empiler
12 éléments courts & empiler

But du jeu

Le but du jeu est d'empiler le plus possible d'éléments
sur la demi-sphére, sans que la four dansante ne s'ef-
fondre.

Préparation du jeu

Place la demi-sphére au milieu de la table pour que
chaque joueur puisse l'afteindre facilement. Les élé-
ments & empiler sont placés sur le bord de la table.



Les régles

Le plus jeune joueur lance le dé en premier. Le chiffre
obtenu indique le nombre d'éléments a empiler que
vous devez placer couchés (horizonfalement] sur la de-
mi-sphére. A toi de décider si tu souhaites empiler des
éléments courts ou longs.

Sile dé tindique ce symbole &) tun'as gu'un seul élé-
ment @ empiler sur la demi-sphére. Mais : il faut que
cet élément soit posé debout ! Cela demande beau-
coup d'habileté.

Chaque couche doit &tre composée de deux éléments
posés & I'horizontale et de deux éléments posés @ la
verticale. Cela signifie que le troisiéme élément doit
étre placé sur les deux premiers.

Le gagnant est le dernier joueur & avoir réussi a dépo-
ser ses éléments sur la demi-sphére sans que la tour
ne chancelle et ne se renverse.



